KRAJOWE DRUZYNOWE MISTRZOSTWA
w FUNBOWLINGU 2018

§1. Informacja ogdlna

1. Druzynowe Mistrzostwa sg rozgrywkami ligowymi w bowlingu, ktérych celem jest rywalizacja
druzyn Klubowych, Firmowych, Centrum Bowlingowych ktére wytonia
Krajowego Druzynowego Mistrza w FUNBOWLINGU.
Nazwa skrécona KDMF 2018.

2. Rozgrywki podzielone mogg by¢ na nastepujace Klasach:
- SUPER LIGA — Klasa A
- SUPER LIGA - Klasa B

3. KDMF 2018 skiada sie kazdej klasie z 8 czteroosobowych druzyn klubowych,
ktore rozgrywaja 8 kolejek ligowych w trakcie catego sezonu.

Zmiana

Pierwsze kryterium rozstawienia druzyn w Klasach:

Rozegrany zostanie turniej kwalifikacyjny wszystkich zgtoszonych druzyn w Warszawie.
Turniej wytoni rozstawienie do konkretnych klas ligowych.

w Turnieju eliminacyjnym kazda druzyna rozegra po 8 gier / smarowanie po 4 /

Punktacja wedtug ilosci druzyn Np. Start 24 druzyn za zaj 1. Miejsca w grze 24 pkt 2. Miejsce
23.pkt itd. Max do zdobycia 192 pkt.

Koszt startu wedtug ustalonej stawki za gre z Centrum Bowlingowym Hula Kula w
Warszawie.

4. W sktad druzyny moga wchodzi¢ zaréwno zawodnicy jak i zawodniczki, przy czym
zawodniczki oraz juniorzy mtodsi, otrzymujg 10 punktow handicapu do kazdej rozegrane;j
gry indywidualnej. Handicapy nie sumujg sie.

5. We wszystkich klasach dopuszcza sie do rozgrywek 8 druzyn.
W DRUZYNIE MOZE WYSTEPOWAC TYLKO JEDEN OBCOKRAJOWIEC.

6. Kalendarz rozgrywek okreslony bedzie w Terminarzu Rozgrywek Druzynowych
w skrécie (TRD)



§2. Zgtoszenie do rozgrywek

1. Zgtoszenia do rozgrywek KDMF 2018 bedg przyjmowane ostatecznie do 20 stycznia 2018.

2. Rezygnacja druzyny z udziatu w rozgrywkach skutkuje wykluczeniem z rozgrywek,
z nastepstwem wykresleniem z SUPER LIGI, a takze nie otrzymuje zadnych gratyfikacji
finansowych za zwyciestwo w tej lidze.

3. Nagrody z Puli zostang umniejszone o wpfate na kolejny sezon i wyptacone na podstawie
osiggnietych miejsc po rozegraniu turnieju kwalifikacyjnego na podstawie przestanych
faktur z firm uczestniczacych w rozgrywkach.

4. Koszt startu kazdej druzyny w KDMF 2018 wynosi:
-SUPERLIGA KlasaAiB -2000,00 zt

Termin wniesienia optaty rejestracyjnej uptywa z dniem 25.01. 2018r.

Powstanie osobne konto KDMF Sp. z 0.0.
Optate nalezy przestac Na KONto: ......ccooveeceeeieiecccece e

z dopiskiem Nazwy druzyny oraz ,,Za start w KDMF 2018”

Kazdy Klub, Firma , Centrum Bowlingowe ktdra optaci startowe przyjmuje do wiadomosci zasady
rozgrywek ujete w tym regulaminie i zobowigzuje sie do ich stosowania.



§3. Format rozgrywek

1. W KK DMF 2018 odbedg sie 4 weekendy ligowe- po 2 dni rozgrywkowe kazdy.

2. W trakcie jednej kolejki druzyny rozgrywajg mecze nastepujaco:

3. kolejka ligowa sktada sie z 7 pojedynkéw. W trakcie weekendu beda rozgrywane dwie

kolejki ligowe. (sobota = 7 pojedynkdéw, niedziela = 7 pojedynkdw)
4. W trakcie jednej kolejki druzyny rozgrywajg mecze kazdy z kazdym.

5. W Lidze ztozonej z 6 druzyn, podczas zawoddéw jednej kolejki obowigzywac bedzie format
podstawowy, ktdry przewiduje rozegranie 5 pojedynkéw kazdy z kazdym.

6. W kazdej klasie ligowej mecze rozgrywane bedg w uktadzie pojedynkéw jednoosobowych.

Pierwszg ramke w meczu kolejki o numerze nieparzystym zawodnicy obu druzyn rozgrywaja na
zmiane, w systemie ,,ramka za ramke”, przy czym rozpoczyna zawodnik druzyny, ktéra jest nizej
rozstawiona w rankingu. Wyjatek stanowi pierwsza kolejka ligowa, w ktérej wszystkie pojedynki
rozpoczynajq druzyny rozstawione na torach parzystych, zgodnie z przygotowanym, przez
gospodarza zawodéw, schematem rozgrywek. W kolejce o numerze parzystym, druzyny
rozgrywajg pierwszg ramke swoich pojedynkéw w odwrotnej kolejnosci. Dalsze ramki meczu
rozgrywane sg w systemie ,rzut za rzut”.

Wyniki zawodnikow rozgrywajgcych mecz w kolejnosci 1, 2, 3, 4, badz A, B, C, D nalezy wpisa¢ w
arkuszu wynikéw, w kolumnach przypisanych dla danej gry, w lewej kolumnie wpisujgc wyniki
swojej druzyny, w prawej druzyny przeciwnej. Gospodarz zawoddéw wykonuje czytelne skany lub
zdjecia wypetnionych arkuszy i wysyta komplet wynikéw w formie elektroniczne;j

na adres e-mail funbowling@funbowling.pl

W kazdym meczu zawodnicy rozstawieni po pierwszej ramce na kolejnych pozycjach rozgrywaja
pojedynki indywidualne na zasadzie 1. Vs. 1., 2. Vs. 2., 3. Vs. 3., oraz 4. Vs. 4. Druzyna zdobywa
dodatkowe punkty, na podstawie wyzszej facznej sumy matych punktéw (tzw. ,total”) uzyskanej w
meczu przez wszystkich jej zawodnikéw.

Za zwyciestwo w pojedynku indywidualnym zawodnik dla swojej druzyny uzyskuje 2 punkty, za
remis 1 punkt, za przegrang 0 punktow.

Za uzyskanie w meczu wyzszej tgcznej sumy matych punktéw druzyna uzyskuje 5 punktéw.
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Maksymalna ilos¢ punktow rankingowych, do uzyskania przez druzyne, ktéra odniesie zwyciestwo
we wszystkich pojedynkach oraz uzyska wyzszy ,total” z danej gry, wynosi¢ bedzie 13 punktéw.
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Suma punktéw uzyskana we wszystkich zawodach decydowa¢ bedzie o
ostatecznym uktadzie tabeli danej klasy rozgrywkowej.

W przypadku réwnej ilosci punktéw, o wyzszym miejscu zdecyduje taczna ilo$¢ zdobytych
matych punktéw wraz z handicapami.

Dwie najwyzej sklasyfikowane druzyny z SUPER LIGI Klasy B awansujg bezposrednio
do SUPER LIGI Klasy A w KDMF.

Druzyny, ktére zdobyty 7. i 8. miejsce w SUPER LIDZE Klasa A ulegajg spadkowi
do SUPER LIGI Klasy B.

Druzyna, ktéra uzyskata 6. miejsce w SUPER LIDZE Klasa A , rozegra z druzynami, ktére
zajety 3 i 4 miejsce w Klasie B turniej barazowy o wejscie /utrzymanie sie

w SUPER LIDZE - Klasa A.

Baraz odbedzie sie w maksimum kolejnych dwéch weekendach po zakoriczeniu rozgrywek.

Druzyny, ktére zajety 5-6-7- 8 miejsce w SUPER LIGI Klasie B,
wypadajg z rozgrywek SUPER LIGI KDMF
- druzyny te mogg wzig¢ udziat w turnieju kwalifikacyjnym

W przypadku niezgtoszenia sie druzyny do danej klasy rozgrywkowej, miejsce tej druzyny
zajmie w kolejnosci:
- druzyny, ktére graty w barazach w kolejnosci zajetego w nich miejsca,

Kazdego roku odbedzie sie Turniej kwalifikacyjny do KDMF ktéry uzupetni
4 zwolnione miejsca w SUPER LIDZE - Klasa B.

.Kazda kolejka ligowa rozgrywana jest w trakcie jednego dnia i organizowana jest, w
porozumieniu z KDMF przez klub, ktéry jest gospodarzem kolejki.

W przypadku mniejszej ilosci druzyn w Klasie ligowej (tj. 6 i ponizej), dopuszcza sie
mozliwosé rozegrania dwdch kolejek w jednym dniu za zgodg wszystkich druzyn.

W TRD ligowym na stronie zostanie opublikowana informacja, kto bedzie w danym dniu
gospodarzem kolejki.

KDMF dopuszcza mozliwo$é w przypadku wiekszej ilosci zgtoszen druzyn powiekszenie
rozgrywek o kolejng klase SUPER LIGI w kolejnym Sezonie 2019r.



§4. PULA NAGROD

Pule nagréd pienieznych stanowi¢ bedzie stanowic¢ bedzie 90% uzyskanej kwoty.
Dla KDMF - 10% w tym Koszty:

Koszt Bankowy, prowadzenie i budowa strony, koszty reklam,

koszty administracyjne, podatkowe, ksiegowe.

1. Podziat puli nagréd:
a) SUPER LIGA Klasa A—55% z catej puli (z tego 1 miejsce: 50%, 2: 30%, 3: 20%,)
b) SUPER LIGA Klasa B —35% catej puli(z tego 1 miejsca: 50%, 2: 30%, 3: 20%,)

Wygrane zostang opodatkowane zgodnie z aktualnymi przepisami podatkowymi.

W przypadku braku utworzenia wszystkich zaktadanych lig, rozktad puli nagréd bedzie przeliczony i
ulegnie proporcjonalnej modyfikacji.

Przewidywana Pula Nagrod” przy 16 druzynach + Sponsorzy na ta chwile 10.000 zt
przy 8 druzyn 32.000 zt + 10.000 zt x 90% = 37.800 zt
Klasa — A 55% Puli = 20.790 zt
1. Miejsce — 10.395 zt
2. Miejsce - 6237 zt
3. Miejsce - 4158 zt
Klasa—B 45% Puli=17.010 zt
1. Miejsce - 8.505 zt
2. Miejsce - 5103 zt
3. Miejsce - 3402 zt

Przy pozyskaniu sponsoréw pula moze ulec tylko powiekszeniu i podana zostanie przed
rozpoczeciem ligi.

KDMF jest fundatorem pucharéw dla trzech najlepszych druzyn w SUPER LIDZE — Klasa A i B.
Puchary na zakonczenie rozgrywek zapewnia, w imieniu KDMF, organizator ostatniej kolejki.
Wartos$¢ zakupionych pucharéw nie moze przekroczy¢ kwoty 450 zt dla kazdej klasy SUPER LIGI,
Rozliczenie zakupow bedzie wykonywane bezgotéwkowo, w formie przelewdw zleconych przez
ksiegowos¢ KDMF, na podstawie faktur zakupowych przestanych na adres pocztowy. W przypadku
koniecznosci zaptaty gotéwkowej za zakup puchardw nalezy taki fakt uzgodnié z biurem KDMF, a
zwrot kosztow poniesionych za zakup bedzie wykonany tylko na podstawie i po otrzymaniu
opisanej faktury. Kopie elektroniczne w postaci skanéw lub zdje¢ faktur nalezy rowniez przestaé na
adres e-mail: funbowling@funbowling.pl
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§5. Obowigzki gospodarza kolejki ligowej

Organizatorem kolejki ligowej jest gospodarz kolejki, tzn. druzyna w TRD podana jako
gospodarz.

Druzyny sg zobowigzane do catkowitego pokrycia kosztéw zwigzanych z wynajeciem toréow
tylko i wytacznie podczas kolejek, ktérych sg gospodarzem.

Kapitanowie druzyn w kazdej klasie wybierajg sposrdd siebie na dany sezon 3-osobowg
Komisje sedziowska. Gospodarz pierwszej kolejki jest odpowiedzialny, aby wybdr nastgpit
przed pierwszg rundg, pod rygorem uniewaznienia wynikéw catej kolejki. Gospodarz
pierwszej kolejki moze zwrécic sie do KDMF o pomoc w ustaleniu Komisji sedziowskiej
przed pierwszg kolejka. O sktadzie imiennym Komisji sedziowskiej, wybrany sposrdd jej
cztonkdw przewodniczgcy powiadamia niezwtocznie drogg elektroniczng KDMF.

Kazdy gospodarz rozgrywek zobowigzany jest do ustalenia z Kregielnig terminu rozpoczecia
rozgrzewki kolejki ligowej w godzinach od 8.30 do 10.00. Miejsce zawoddw musi by¢
otwarte i dostepne przynajmniej pét godziny przed rozgrzewka, aby zawodnicy mogli sie
przygotowac.

. Jezeli gospodarz nie ustali inaczej, rejestracja druzyn odbedzie sie 0 9:30, rozgrzewka o

godz. 10:00, natomiast smarowanie bedzie w zakresach 38-42 stopy ratio 1/3 — 1/7 . Aby
ustali¢ inaczej, gospodarz jest zobowigzany przesta¢ schemat rozgrywek i wykres
smarowania ( nie dopuszcza sie smarowan ponizej 38 stop na rozgrywki ligowe, chyba ze
ilos¢ gier w bloku bez smarowania na pojedynczy tor bedzie mniejsza lub réwna 12.) na
adres funbowling@funbowling.pl, na co najmniej 14 dni przez kolejka, ktérej jest
gospodarzem

Gospodarz kolejki, jako organizator, odpowiedzialny jest za sprawne przeprowadzenie
zawodow oraz ewidencje wynikédw on-line w systemie scoringowym udostepnionym przez
KDMF w danym dniu rozgrywek, nie pézniej jak do godz. 22:00. Nieuzasadnione opdznienie
wprowadzenia wynikdw bedzie skutkowato natozeniem przez KDMF, na gospodarza kolejki,
kary regulaminowej w postaci utraty 15 punktéw rankingowych.

§7 Baraze

Druzyna, ktéra wystgpi w barazach, moze do gry wystawic tylko tych zawodnikéw , ktérzy
w danym sezonie zasadniczym rozegrali minimum 1 gre w tej druzynie.

Optata startowa za udziat w rozgrywkach barazowych wynosi 300,00 zt od kazdej
uczestniczacej druzyny. Ptatno$é musi byé uregulowana na miejscu, bezposrednio przed
rozpoczeciem rozgrywek. Niestawienie sie druzyny na rozgrywkach barazowych, bez
wczesniejszego zgtoszenia rezygnacji, nie zwalnia z obowigzku uiszczenia ww. opfaty.
Zgtoszenie, rezygnacji z udziatu w rozgrywkach, wniesione na co najmniej 10 dni przed datg
rozgrywek, zwalnia z obowigzku dokonania optaty startowej. W przypadku nielegalnej
rezygnacji z rozgrywek firma, ktdra zgtosita druzyne rezygnujaca do rozgrywek barazy w
KDMF w danym sezonie, zobowigzany jest do wptacenia ww. opfaty, najpdzniej do 5 dni
roboczych po dacie rozgrywek, na podany wczesniej numer konta.

Baraze zostang rozegrane zgodnie z podanym Systemem Rozgrywek Barazy. Kazda druzyna
z kazda rozegra pojedynki pomiedzy soba.

W przypadku remisu, w dalszej kolejnosci decyduje suma punktéw w catych barazach, dalej
taczna suma matych punktéw liczona tgcznie z handicapem, ostatecznie wyzszy total
druzyn uzyskany w sezonie zasadniczym KDMF.

Miejsce zostanie ustalone i podane przez KDMF,

Rozpoczecie rozgrzewki: godz. 10:00.

Wybrane miejsce bedzie mozliwie neutralne dla wszystkich uczestniczgcych w barazach
druzyn.
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§8. Dodatkowe uregulowania

. Nad organizacjg zawodow z gtosem rozstrzygajgcym w spornych kwestiach
regulaminowych, po Komisji Sedziowskiej lig, czuwa KDMF.

Wszystkie druzyny winny stawi¢ sie na kazdg runde rozgrywek najpdzniej na 15 minut
przed czasem rozpoczecia, w celu przedtozenia stosownych dokumentéw i odebrania
formularza ewidencji wynikow.

Wszystkie pojedynki rozgrywane sg na parze toréw, systemem amerykanskim, w kolejnosci
,rzut za rzut” zawodnika.

Druzyna, ktdra sp6zni sie na rozpoczecie LIGI, do momentu zakonczenia przez druzyne
przeciwng pierwszej ramki pojedynku, zobowigzana jest zaczeka¢ do korica rozgrywanych
przez druzyny klubowe pojedynkdéw i moze przystapi¢ do gry dopiero od nastepnego
pojedynku, bez mozliwosci przeprowadzenia rozgrzewki.

W przypadku powiadomienia organizatora zawoddéw o mozliwym spdznieniu, komisja
ligowa, w sktadzie obecnym na miejscu, zdecyduje o ewentualnym przesunieciu startu
rozgrywek, nie pozniej niz o 20 minut.

Za kazdy nierozegrany pojedynek, druzyna ktéra sie spdznita, otrzymuje 0 punktéw.

Druzyna nie jest zobowigzana do wczesniejszego podawania sktadu swojej druzyny.
Zawodnik staje sie petnoprawnym cztonkiem druzyny w momencie, kiedy zgtosi sie do
udziatu w zawodach i rozpocznie gre, w przynajmniej jednym pojedynku.

Zawodnik nie moze zmieni¢ druzyny do konca sezonu, jezeli zagrat przynajmniej jedng gre
w danej druzynie. Zabronione jest przejscie zawodnika do druzyny tego samego klubu,
ktora gra w klasie wyzszej. Zabronione jest réwniez przejscie zawodnika do druzyny z
wyzszej klasy rozgrywkowej tego samego klubu, ktéra gra w turnieju barazowym.

W trakcie gier zawodnicy druzyny muszg przebywac w obszarze miedzy rozbiegiem, a
miejscami siedzgcymi. W tym obszarze mogg przebywad wytgcznie zawodnicy, zgtoszony
trener, sedziowie oraz osoby odpowiedzialne za rozgrywki z ramienia centrum (m.in.
obstuga techniczna).

W trakcie ligi mozliwe jest zastgpienie zawodnika grajgcego przez zawodnika rezerwowego
po zakonczeniu kazdego pojedynku. W przypadku kontuzji zawodnika grajgcego dopuszcza
sie mozliwos¢ dokonania zmiany w trakcie trwajgcego pojedynku. Zawodnik, ktory odnidst
kontuzje, nie moze ponownie przystgpi¢ w tym dniu do turnieju, a do jego wyniku bedg
zaliczone tylko ukonczone gry. Wynik faczny gry, w ktérej nastgpito wprowadzenie
zawodnika rezerwowego, nalezy zapisa¢ bez handicapu dla zawodnika oznaczonego ,,R”

Druzyna podczas rozgrywek musi wystepowac w jednakowych strojach(dotyczy to réwniez
koloru spodni, szortéw, spdédniczek). Dopuszcza sie minimalne rdéznice w odcieniu.

W przypadku braku jednakowych strojéw, druzynie zostanie odjete 100 punktéw, w kazdej
grze, w ktérej bedzie grata w stroju nieprzepisowym. Jednakze musi by¢ ona
poinformowana przed rozpoczeciem gry przez druzyne przeciwng, Komisje sedziowska.
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Podczas rozgrywek, wszystkich zawodnikéw obowigzuje zachowanie godne z kultura
osobistg. Obowigzuje catkowity zakaz palenia podczas pojedynkdw. Istnieje catkowity zakaz
spozywania alkoholu.

Reprezentantem druzyny w rozgrywkach jest wybrany i zgtoszony przed przystgpieniem do
rozgrywek kapitan i tylko on kontaktuje sie z osobami odpowiedzialnymi za
przeprowadzenie rozgrywek. Ze wzgledu na mozliwo$¢ nieobecnosci kapitana podczas gier
danego turnieju wskazane jest powotanie przez druzyne zastepcy kapitana. Wybrani
kapitanowie lub zastepcy muszg by¢ oznaczeni na kartach wynikéw przed rozpoczeciem
rozgrywek.

Kazdy z startujacych zawodnikéw licencjonowanych przystepujgc do zawoddéw wyraza
zgode na udostepnienie wizerunku do celéw promocyjnych i reklamowych KDMF.

Po rozpoczeciu rozgrywek KDMF w danym sezonie nie przewiduje sie zwrotdéw zadnej
czesci tacznej optaty startowe;.

Wszystkie reklamacje dotyczace wynikdéw oraz przebiegu pojedynkdw powinny by¢
zgtaszane Komisji sedziowskiej danej klasy rozgrywkowej i rozpatrywane przez nig
natychmiast po zaistnieniu sytuacji spornej, nie pdzniej niz do zakoriczenia zawodow.
O kazdej takiej sytuacji Komisja sedziowska powiadamia elektronicznie KDMF

do godziny 21:00, w dniu zawoddw.

Wszystkie sprawy nieujete niniejszym regulaminem bedg rozpatrywane przez KDMF,
w terminie koniecznym do uzyskania potrzebnych ustalen prowadzacych do rzetelnego
rozstrzygniecia sprawy.

KDMF nie planuje zmian niniejszego Regulaminu, jednakze zastrzega sobie taka mozliwos¢
w przypadku obiektywnych problemow z realizacjg poszczegdlnych jego punktéw lub
zaistnienia sytuacji nie przewidzianych zapisami regulaminu.

Ostateczna interpretacja Regulaminu nalezy do KDMF.



KDMF

Numery toréw:

Schemat kolejnosci rozgrywanych pojedynkéw

Zalacznik 1.

oraz przypisania numerow toréw dla 8 druzyn.

Tor1l-Tor 2

Tor3-Tor4

Tor5-Tor 6

Tor 7 -Tor 8

Mecz 1:

Mecz 2:

Mecz 3:

Mecz 4:

Przerwa
techniczna

Mecz 5:

Mecz 6:

Mecz 7:

Druzyna 1 vs.
Druzyna 6 vs.
Druzyna 5 vs.

Druzyna 3 vs.

Druzyna 7 vs.
Druzyna 2 vs.

Druzyna 4 vs.

Druzyna 2
Druzyna 8
Druzyna 4

Druzyna 6

Druzyna 1
Druzyna 3

Druzyna 7

Druzyna 3 vs.
Druzyna 5 vs.
Druzyna 1 vs.

Druzyna 7 vs.

Druzyna 4 vs.
Druzyna 8 vs.

Druzyna 6 vs.

Druzyna 4
Druzyna 7
Druzyna 8

Druzyna 2

Druzyna 6
Druzyna 5

Druzyna 1

Druzyna 5 vs.
Druzyna 2 vs.
Druzyna 7 vs.

Druzyna 1 vs.

Druzyna 3 vs.
Druzyna 4 vs.

Druzyna 8 vs.

Druzyna 6
Druzyna 4
Druzyna 3

Druzyna 5

Druzyna 8
Druzyna 1

Druzyna 2

Druzyna 7 vs.
Druzyna 1 vs.
Druzyna 2 vs.

Druzyna 8 vs.

Druzyna 5 vs.
Druzyna 6 vs.

Druzyna 3 vs.

Druzyna 8
Druzyna 3
Druzyna 6

Druzyna 4

Druzyna 2
Druzyna 7

Druzyna 5
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Nr Lic. Imie Nazwisko Hdcp Gral Gral+H Pkty. Pkty |Gral+H Gral Hdcp  Imie Nazwisko Nr Lic.
Suma zdobytych punktow Total pin Total pin Suma zdobytych punktéow
Nazwa druzyny r Toru Nazwa druzyny przeciwnej
[ [
Nr Lic. Imie Nazwisko Hdcp Gral Gral+H Pkty Pkty |Gral+H Gral Hdcp  Imie Nazwisko Nr Lic.
Suma zdobytych punktéw Total pin Total pin Suma zdobytych punktéw
Nazwa druzyny r Toru Nazwa druzyny przeciwnej
[ [
Nr Lic. Imie Nazwisko Hdcp Gral Gral+H Pkty Pkty Gral+H Gral Hdcp Imie Nazwisko Nr Lic.
Suma zdobytych punktéw Total pin Total pin Suma zdobytych punktow
Nazwa druzyny r Toru Nazwa druzyny przeciwnej
[ [
Nr Lic. Imie Nazwisko Hdcp Gral Gral+H Pkty Pkty Gral+H Gral Hdcp Imie Nazwisko Nr Lic.
Suma zdobytych punktow Total pin Total pin Suma zdobytych punktéw
Nazwa druzyny r Toru Nazwa druzyny przeciwnej
[ [
Nr Lic. Imie Nazwisko Hdcp Gral Gral+H Pkty Pkty |Gral+H Gral Hdcp  Imie Nazwisko Nr Lic.
Suma zdobytych punktéw Total pin Total pin Suma zdobytych punktéow
Nazwa druzyny Nr Toru Nazwa druzyny przeciwnej
Nr Lic. Imie Nazwisko HdcpGralGral+H Pkty Pkty QGra1+HGra1| Hdcp Imi Nazwislko Nr Lic.
Suma zdobytych punktéow Total pin Total pin Suma zdobytych punktéw
Nazwa druzyny Nr Toru Nazwa druzyny przeciwnej
Nr Lic. Imie Nazwisko HdcpGralGral+H Pkty Pkty Qra1+HGra1| Hdcp Imi Nazwis‘ko Nr Lic.
Suma zdobytych punktéw Total pin Total pin Suma zdobytych punktéw




Data:

(LOGO DRUZYNY LUB FIRMY)

ZGLOSZENIE DRUZYNY DO UDZIALU W ROZGRYWKACH KDMF 2018

Druzyna zgtasza i potwierdza udziat druzyny

0 nazwie | w rozgrywkach, organizowanych

Przez KDMF 2018, w sezonie

DRUZYNA z siedzibg w (poda¢ | II
adres):

Miejsce rozgrywek (nazwa centrum): )
adres: ilo$¢ tordw | I_

Osoba odpowiedzialna w DRUZYNIE za sprawy organizacyjne zwigzane z udziatem w KDMF

Przedstawiciel

adres e-mail:

nr telefonu kontaktowego:

Adres do korespondencji:

Os$wiadczam ze zapoznatem si¢ z zapisami w Regulaminie.

czytelny podpis imie i nazwisko



